Pravidla integrovaného zavésného kuzelniku = iKuZelniku (oficidlnich pravidla dle AISy & 202)

Hra + pocet hraci:

Tato hra je tymova. Tym mohou tvofit minimalné 3 a maximalné 4 hraci. Cilem je shodit co nejvice kuzelek = ziskat co nejvice boda
(kazda regulérné poraZzena kuzelka se hodnoti jednim bodem). Vysledné skére tymu tvoii souéet bodu t¥i hra¢t tymu, ktefi v obou
disciplinach porazili nejvice kuzelek.

Discipliny + podet hodii:
Soutézi se ve dvou disciplinach — v hodech ,,do plnych*“ a v hodech ,,dorazkovych“. V obou disciplinach, které¢ na turnajich nasledu;ji
hned po sob¢, ma kazdy hra¢ tymu k dispozici 20 hodu.

- Hody do plnych (PL)
Pfed kazdym hodem se postavi do zakladniho postaveni v§ech devét kuzelek. Zavodnik vzdy hazi do plného poctu (tj. do deviti)
kuzelek.

- Hody dorazkové (DO)
Po kazdém hodu se odstrani regulérné porazené kuzelky a zavodnik hazi do zbylych. Pokud padne posledni kuzelka z deviti, pak
se znovu postavi na dalsi hod zakladni postaveni t. j.: vS§ech devét kuzelek.

Regulérné porazené kuzelky: (1 az 9 = rozmisténi kuzelek)
Kuzelky musi byt poraZzeny pouze narazem zezadu, t. j.: kouli, Ry e
ktera mifi smérem k hraci, aniz se predtim cehokoli dotkla. e

1 (pFi odhodu)

Pfitom se smi odhazovat pouze tim smérem, kde visi koule na
zacatku hry — tzv. klidova poloha koule (u hraci soupravy je to
smérem od sloupu s ramenem). 2

Poditaji se pouze:

- Kuzelky porazené piimo kouli. ® SLOUP 4 5
- Kuzelky porazené narazem regulérné porazené kuzelky do
druhé. klidova -
poloha koule
Koule musi byt =zachycena (rozhod¢im soupravy, nebo |————+—+—-
podavacem kouli) v okamziku, kdy se piestane pohybovat 9
smérem k zavodnikovi. Pomocnici a stavééi kuzelek musi vyckat
do okamziku, kdy jsou kuzelky v klidu. s
Y Y HRAC

Neregulérné porazené kuZzelky:
- Kuzelky, které byly porazeny kouli zeptedu, tedy pii pohybu koule smérem od zadvodnika.
- Kuzelky porazené kuzelkou, ¢i kuzelkami, které byly srazeny neregulérné.
- Koule se pted stykem s kuzelkami dotkla sloupu s ramenem.
- KuzZelky, které porazila obsluha kuzelniku pfi odstraiovani kuzelek, porazenych v predchozim hodu.

Diivody k opakovani hodu:
- Jestlize cizi téleso nebo osoba, ktera je v hracim prostoru nebo se do n¢j dostane, zméni smér hozené koule. Za cizi téleso se
povazuje i neodklizena kuzelka pii hodech dorazkovych.
- Pokud osoba chytajici kouli ji zachyti diive, nez koule projde nad loziskovym kiizem pii pohybu smérem k hraci.
- Pokud hrac¢ ovlivnén vnéjs$imi okolnostmi nemiize spravné odhodit kouli (napf. pfi vbeéhnuti cizi osoby na hraci plochu, nebo pfi
podobném vyruseni zavodnika v pribéhu odhodu).
- Ovlivni-li vysledek hodu jiné vnéjsi okolnosti, na kterych nema hrac ucast (napft. utrzeni koule z lanka a podobné¢).

Ve vsech téchto ptipadech se hod, ani pfipadné dosazeny vykon do vysledku nezapocitavaji.

Odebirani poraZenych kuZelek:
Pii dorazkovych hodech jsou rozhod¢i povinni zajistit pribézné odebirani porazenych kuzelek mezi jednotlivymi hody, tak aby
neptekazely pfi dalSim hodu.

Hodnoceni vykonu tymu:
Vykon tymu je tvofen souctem bodi nejlepsich tii hract. Vykon hrace, ktery ve Ctvetici dosahl nejhorSiho vykonu, se do hodnoceni
druzstva nezapocitava.

Hraci souprava: L 5 '
Technicky popis a rozméry jsou uvedeny v pfiloze €. 1. téchto pravidel: PARAMETRY ZAVESNEHO KUZELNIKU.
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DOPLNUJICi PRAVIDLA iKUZELNIKU PRO OFICIALNI TURNAJE

NahlaSeni sestavy druZstva:
Kapitan druzstva nahlési pfi prezentaci kompletni sestavu tymu véetn¢ nahradnikd.

Starty tymi a jednotlivych hraci:

Pokud néktery hra¢ tymu nenastoupi do 10 minut od prvni vyzvy ani ho nezastoupi nahradnik, nezapocitava se tymu do tabulky zadny
bod. Vsichni hraci tymu nejprve odhéazeji hody do plnych a pak (po té co hraci vSech tymi odhazeji hody do plnych) nastupuji ve
stejném poradi k soutézi hodt dorazkovych (zpravidla jsou dopoledne hody do plnych a odpoledne hody dorazkové).

Cviéné hody:

Hra¢ ma narok na tfi cvicné hody jak pied hody do plnych (PL), tak pfed hody dorazovymi (DO) béhem kterych si urci piesné misto
odhodu (nastavi si vozik nebo Zidli) ze kterého se uz pak nesmi (s vozikem nebo zidli) béhem vSech hodii hybat.

U cvi¢nych hodt pted PL se hazi do plnych a u cvicnych hodt pfed DO se hazi dorazka (kuzelky se pfed dalSim cviénym hodem postavi
pouze tehdy pokud byly srazeny v8echny kuzelky). Hra¢ nemusi vycerpat plny pocet cvié¢nych hodt, na které ma narok.

Preruseni hry:

Hra mtze byt pferuSena rozhodéim na zadost hrace nebo organizatora. Pokud by hra¢ prerusil hru na déle jak 5 minut, musi za néj
nastoupit dal$i hra¢ v tymu. Hrag, ktery hru prerusil dohazi své hody pii dalSim stfidani, nejdéle vsak do 10 minut od ukonceni hoda
vSech ostatnich hracd tymu.

Dojde-li k pferuseni hry na podnét organizatora, nebo rozhod¢iho a trva-li toto pferuseni déle jak 5 minut ma hra¢ narok na dalsi cviéné
hody. Pti pferuseni hry na podnét hra¢e nema tento hra¢ narok na dalsi cviéné hody!

Zacatek a konec hodu a startu:
- Za zacatek startu jednotlivce v bloku (PL nebo DO) se povazuje pokyn rozhodéiho k zahajeni hry.
- Za zafatek hodu se povazuje pokyn rozhod¢iho soupravy, nebo podavaée koule ,HRA®. Tento pokyn musi byt dan nahlas a
zietelné tak, aby jej slySel jak hrac, tak i obsluha hraci soupravy.
- Zaukonceni hodu se povazuje okamzik, kdy koule opusti ruku hrace.
- Zaukonceni startu jednotlivee v bloku (PL nebo DO) se povazuje pokyn rozhod¢iho k opusténi hraciho prostoru po ukonéeni hry.

Reseni plichty (rovnosti bodi) v konkrétnim turnaji (kole):

Pokud maji tymy na turnaji stejny bodovy vysledek, rozhoduji o jejich umisténi nasledujici hlediska v pofadi, jak jsou uvedena:
- Vyssi dosazeny vysledek tymu v dordzkové ¢asti (tfi nejlepsich hraca tymu).
- Vyssi vysledek jednotlivee v hodech dorazkovych.
- Vyssi celkovy vysledek jednotlivee (pokud nadale trva rovnost, bere se vysledek druhého piipadné téetiho nejlepsiho).

Reseni plichty (rovnosti bodii) v celoroéni soutéZi o nejlepsi tym:

Pokud maji tymy (po secteni tyf jejich nejlepsich turnajovych vysledki) stejny bodovy vysledek, rozhoduji o umisténi v zavére¢ném
hodnoceni nasledujici hlediska v poradi, jak jsou uvedena:
- Vyssi dosazeny vysledek tymu v kterémkoli kole soutéze.
- Vyssi celkovy vysledek jednotlivee ze vSech kol soutéze (pokud nadale trva rovnost, bere se vysledek druhého ptipadné tietiho
nejlepsiho hrace).

Za Asociaci integrovanych sportit (ALS) vam piejeme pii iKuZelniku mnoho krdsnych sportovnich zazZitki.

Protoze je iKuzelnik novy sport, provadi AlISa, po konzultacich se sportovnimi kluby, zmény pravidel. Cilem je nastavit pravidla tak, aby
CO nejvice eliminovala rozdilené hendikepy jednotlivych hraci. iKuZelnik, integrovany mezi sporty lidi bez hendikepu, se stava téz
zavesnym kuzelnikem integracnim, nebot napomiize rovnocennému zapojeni nehendikepovanych lidi do aktivit lidi s hendikepem.

Vice informaci o iKuZelniku, AISe a dalSich jejich aktivitach naleznete na: www.integrovanesporty.cz.
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http://www.integrovanesporty.cz/

