Pravidla integrované boccii = iBoccii (oficiainich pravidia dle AlSy &. 104)

Pocet hradi:
Tato hra je uréena pro dva tymy. Kazdy tym maZe mit minimaln¢ 3 a maximalng 6 hraca.

i Boxy pro hrace

2 Vyseé - pro omezeni Jacka
3 Hraci pole

4 Oznaceni Stied - pro Jacka
5

6

Mi¢ky boccia:
Pro hru je potieba 13 mickd. 6 cervenych micka pro Tym A + 6 modrych micka pro Tym B + 1 bily micek - Jack.

Rozmisténi hracu a kouli:

1+ 3+ 5Box je uzemim Tymu A. 2 + 4 + 6 Box je Uzemim Tymu B. V kaZzdém Boxu v okamZiku odhodu musi byt minimalné 1
a maximalné 2 hrac¢i. Na kazdy Box ptipadaji dva micky daného tymu. Jack (bily micek) je postupné (pii kazdé dalsi sméné
rozhod¢im predavan z Boxu 1 aZ do Boxu 6 (posledni sména).

Hra

Smyslem hry je umistit co nejvice micka svého tymu bliZe Jacku nez je nejblizsi micek tymu soupete. Celd hra je rozdélena do
Sesti samostatnych smeén. Kazda smeéna zacind vhozenim Jacka do Hraciho pole 8 (za oznagenou vysec). Hrag, ktery vhodil Jacka,
se snazi dalSim (jiz barevnym) mickem priblizit co nejblize Jackovi. O dalSim potadi hodt rozhoduje to, ktery tym ma micek blize
Jackovi = vzdalengjSi tym postupné hézi tak dlouho, dokud nezméni stav ve svij prospéch (dokud neni alespon jednim ze svych
micka blize Jackovi), nebo pokud tymu micky nedojdou (pak dohazuje své mic¢ky tym druhy). O tom, kdo z tymu bude hazet,

e

tym ve sméné ziskdva boda. Body z jednotlivych smén se s¢itaji a celkové vitézi tym, ktery béhem Sesti smén nasbira vice bodi.

Neplatny micek

Jack musi byt uvniti Pole 8, pokud je pti zahajeni smény hozen pred vyseé (do pole 7) nebo zcela mimo Hraci pole, pak je hod
neplatny a Jacka vhazuje protihraé nésledujiciho Boxu (v piipadé, nepodaieného hodu z Boxu 6, hazi hra¢ z Boxu 1). Pokud je
Jack vystielen mimo Hraci pole béhem hry, je dan na Stied, pticemZ se poloha ostatnich (jiz vhozenych) micka neméni. Barevné
micky jsou platné pouze v Hracim poli 7 + 8, mimo tato pole jsou mi¢ky jiz neplatné = ,,Out“ a tymu jsou do konce hrané smény
odebrény.

Odhodova rampa: Ukézky ze hry:

Za Asociaci integrovanych sporti (AlSu) vam piejeme piii iBoccie mnoho krasnych sportovnich zazitkii.
ProtozZe je iBoccia novy sport, provadi AlSa, po konzultacich se sportovnimi kluby, zmeny oficialnich pravidel — viz. druha strana.
Cilem je nastavit pravidla iBoccii tak, aby co nejvice eliminovala rozdilené hendikepy jednotlivych hracii.
iBoccia, integrovana mezi sporty lidi bez hendikepu, se tak stava téZ bocciou integrujici, nebos napom:ize rovnocennému zapojeni
nehendikepovanych lidi do aktivit lidi s hendikepem.
Vice informaci o iBoccie, AlSe a dalsich jejich aktivitich naleznete na: www.integrovanesporty.cz.



http://www.integrovanesporty.cz/

Rozméry kurtu

\

STRED
(pfi vystreleni Jacka do outu)

350 cm

VYSEC
(omezeni pro Jacka)

6 metri

300 cm

Axod I OGOH%O

100 cm

300 cm >|< 300 cm * 400 cm

10 metra

Dopliujici pravidla pro oficialni turnaje
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Tym miZe béhem turnaje pouzivat erérni micky, ale téZ micky vlastni. Mi¢ky museji spliovat tyto kritéria: V&hu: 275
gr. (+/- 12 gr.) a Obvod: 270 mm (+/- 8mm). Na poZadani kapitdna rozhod¢i micky pieméii. Pokud néktery micek dana
kritéria nespini, pak je tymu aZz do konce turnaje odebran (tym muze tento mic¢ek nahradit jinym — ptipadné erarnim —
mickem).

K odhodu mi¢ku maZe kterykoliv hra¢ pouzit odhodovou rampu. Hra¢ béhem smény muze (kromé trestnych mickt)
odhodit pouze dva mi¢ky a béhem celého zapasu smi odhazovat pouze z jednoho uréitého boxu. Asistentem kaZzdého
hazejiciho hrace maze byt kterykoliv spoluhra¢ z tymu. Mira asistence zaleZi na potiebéach hazejiciho hrace.

Pti odhodu musi hrd¢ sedét (na voziku, zidli, ...) a hragi celého jeho tymu musi byt uvnitt svych Boxi - pokud ma
né&ktery z hracu ,,preSlap”, nebo pokud se hézejici hra¢ nedotyka celymi hyzdeémi sedacky, je hod neplatny (hozeny micek
je zachycen a je z celé smeny vyfazen) a tym protihrace ziska 2 trestné hody = ma po vycerpani vech svych mickut
moZnost, pouZit dva své nejvice vzdalené micky od Jacka (z kteréhokoliv Boxu) znovu. Odhodova rampa nesmi pti
odhodu piesahovat pouze pies predni lajnu boxu = pies bo¢ni lajny maZe, ale nesmi se samoziejmé dotykat zeme.

Pti odhodu musi mit hr&¢ posledni kontakt s mickem. Tento kontakt je bud’ piimo fyzicky (dotyka se pti odhodu mi¢ku
¢asti svého téla), nebo hrd¢ pii odhodu pouzije odhodovou ¢i vypoustéci pomucku (tykadlo, tycku, atd.). Kontakt
asistenta s odhodovou rampickou se toleruje, ale micek musi uvést do pohybu samotny hrag¢. V piipadé, Ze hréé
nezvladne ,,vypustit* micek ani s kompenza¢ni pomuckou, maze rozhodéi udélit vyjimku a micek ,,vypousti* asistent.
Kazdy tym mé k dispozici 10 minut hraciho ¢asu na kaZzdou sménu. Pokud tym svij ¢as vycerpé pred odhozenim vSech
svych micki, je mu zbytek micka odebran a ve hie mize pokradovat pouze tym soupere. Cas tymu b&Zi po té, co
rozhod¢i ukéze tymu, Ze je na fadé. Do ¢asu tymu se nezapocitdva odhod Jacka.

Vychozi pozice tyma jsou zadni ¢asti jejich Boxa a musi se do Boxu vejit se vSim, co budou bé&hem hry potiebovat.
Hréaci tymu, kterym bé&Zi ¢as, se mohou pohybovat po celych svych Boxech. Po zastaveni micku se nehrajici tym vraci do
zadnich ¢&asti Boxa.

Tym, ktery nenastoupi do deseti minut od prvni vyzvy, zpas prohrava automaticky - kontuma¢né 0:6.

Kazdy tym musi mit svého kapitina. Kapitan tymu je ozndmen rozhodéimu pied samotnou hrou. Jako jediny miZe
(v dobé hraciho ¢asu svého tymu) komunikovat po piihlaSeni s rozhodéim. Kapitan urcuje, ktery hraé jeho tymu bude
hazet.

Po domluvé s rozhodéim mutiZze kapitén v ¢ase urceném k odhodu micgk:

1) jit se podivat do hraciho pole i do boxa jednotlivych hra¢a svého tymu

2) poZadat o preméreni vzdalenosti jednotlivych micku

3) vazit si 1x za celou hru 5 minutovy Time Out = pferuSeni hry = piestavku

4) poZadat o jiné usporadani v Boxech protihrace (v pripadé, kdy jejich véci ¢i samotni protihraéi piekazeji pii odhodu)
Kapitan tymu maze byt béhem hry ptitomen v kterémkoliv z Boxa svého tymu a piitom nemusi odhodit jediny micek. Po
domluve s rozhod¢im muZe kapitan vysttidat po kaZzdé odehrané smeéné kteréhokoliv z hraga svého tymu.

Kazdy tym miZe mit svého trenéra, ktery smi hra¢tm svého tymu radit se strategii béhem celého z&pasu. MuZe tak ale
¢init pouze v ¢ase svého tymu a pouze pokud je v tésné blizkosti za Boxem hrace, kterému radi. Trenér nesmi vstupovat
do Boxu ani do htisté a nesmi mit zZadny fyzicky kontakt s hrd¢em, asistentem ani s jejich vybavenim.



